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Dzi$ zaczniemy cykl trzech wyktadéw o podstawach sktadu tekstu w systemie BIEX. Zaj-
miemy si¢ podstawowym formatowaniem tekstu. Za tydzien wzory matematyczne a za dwa
tygodnie ilustracje, tabele i bibliografia. Informacje zawarte w tym bloku tyczg si¢ gtéwnie
sktadu materialéw do druku, takich jak artykutly, raporty, ksigzki i prace dyplomowe.

1 TEXi BIEX

Historia systemu TgX (czytamy ,,tech” od tey, greckiego stowa oznaczajacego sztuke
i technologie — zapisywanego za pomoca liter tau, epsilon, chi) jest do§¢ dluga jak na
narzedzie informatyczne rozwijane obecnie. Autorem TgXa jest Donald Knuth (czytamy
»Knut”), matematyk i informatyk, autor cenionej serii Sztuka programowania. Pierwszy
tom serii wydany w 1968 roku skladany byt metalowymi czcionkami firmy Monotype.
Drugie wydanie, nad ktérym prace konczyly sie w 1977 roku, miato by¢ zlozone technikg
fotosktadu, jednakze jakos¢ druku byla niesatysfakcjonujgca dla autora, ktéry postanowit
zainteresowac sie typografig i sam stworzy¢ system skladu, ktéry bytby zadowalajacy. Juz
w 1978 roku powstata pierwsza wersja systemu o nazwie TgX78. Druga wersja powstata
w 1982 roku i nazywana byla TgX82 — wprowadzono wtedy do systemu petnoprawny jezyk
programowania. Trzecia wersja ukazata si¢ w 1989 roku i nazwana byta TgX9o — dzigki
rozszerzeniu kodowania znakéw do 8 bitéw, mozliwe na niej stalo si¢ korzystanie z systemu
w innych jezykach niz angielski. Od czasu TgX9o rdéznice w samym sercu programu do
sktadu sg niewielkie. Odzwierciedla to zmiana systemu numeracji. TeX9o otrzymat numer
3,0, natomiast kazda kolejna wersja jest coraz blizej liczby . Obecnie wersja TgXa to
3,141592653 wydana w 2021.

Pieczotowitos¢ i precyzja, z jaka zaprojektowany zostat TgX, jest powodem, dla ktérego
stal si¢ jednym z wiodgcych systemow sktadu tekstu, w pewnych aspektach niedoscignionym.
Po pierwsze, algorytm dzielenia wyrazéw na akapity, nazywany algorytmem Knutha-Plassa,
tworzy duzo tadniej wygladajacy tekst justowany, niz algorytmy stosowane dzi§ w przegla-
darkach lub edytorach tekstu z pakietéw biurowych. Prosty algorytm z przegladarki lub
pakietu biurowego pracuje linijkami. Umieszcza tyle stéw w linii, ile si¢ zmiesci, nastepne
stowo dzieli zgodnie z regutami przenoszenia wyrazéw, po czym calg pozostala przestrzen
rozcigga. Nastepnie przechodzi do nowej linii. TEX nie patrzy lokalnie, na linie, ale na



cale akapity. Sposrod wszystkich mozliwych podzialéw akapitu na linie, wybiera ten, ktéry
ma najmniejszg sume kwadratéw miejsca, ktére musi rozciggna¢, aby wyréwnac prawy
margines. Takie podejscie powoduje, ze zamiast lokalnie najlepszego rozwigzania, znajduje
globalnie najlepsze rozwigzanie, dajac w wyniku bardziej réwnomierne i przyjemniejsze
dla oka pofacie tekstu'. Do tego system TgX wspiera kerning (regulacje¢ odstepéw pomiedzy
literami takimi jak para ,,AV”, ktéra ma ujemny odstep, aby ,V” weszlto nad ,,A”), ligatury,
wiele grubosci i rodzajéw pisma, funkcje mikrotypograficzne i wiele wiecej. Co prawda
te same funkcjonalnosci s3 w innych profesjonalnych programach do sktadu tekstu, na
przykiad Adobe InDesign, Microsoft Publisher, QuarkXPress lub Scribus® (kolejnos¢ alfa-
betyczna), to jednak jest pewien aspekt, w ktérym programy te nie doscignety TgXa — sklad
wzoréw matematycznych. Ilo§¢ pracy, ktora zostala wltozona w narzedzia w $rodowisku
TgXa, jest ogromna. Z punktu widzenia matematycznego, o wiele tatwiej tez napisac \int
i uzyska¢ symbol calki, niz wyszukiwaé wlasciwego symbolu klikajac, co daje duza przewage
TpXowi nad narzedziami graficznymi, w ktérych wyrazenia matematyczne uzyskujemy za
pomocg klikania w ogromne palety symboli. Warto tez zapoznac sie z tym, jakie zasady s
wykorzystywane w kompilacji wzoréw matematycznych®*. Z powodu precyzji i tego, ze
przez dlugi czas byl jedynym rozwigzaniem, TgX stal si¢ de facto standardem skfadu wzo-
réw matematycznych. BIEX jest obecnie najczesciej stosowanym standardem, jesli chodzi
o publikacje artykuléw naukowych i ksigzek naukowych posiadajacych wzory. Dominuje
w publikacjach w dyscyplinach takich jak matematyka, statystyka, informatyka, fizyka,
chemia i wiele innych, w ktérych formuly matematyczne sg codziennoscig. Dominuje on
réwniez nisze systemow sktadu do prac dyplomowych na tych kierunkach, gdzie uzywa sig¢
wzordéw matematycznych.

Podstawowy system TgX sktada si¢ z okoto 300 komend, definiujgcych zarazem aspekty
prezentacyjne, czyli na przyklad szerokosci odstepdw, jak i elementy jezyka programo-
wania, takie jak instrukcje warunkowe czy funkcje, wspierajace wywotania rekurencyjne.
Za pomocg tych komend bazowych niewiele datoby sie zrobi¢, wigc powstaly dodatkowe
formaty — zbiory makr, funkcji i definicji utatwiajacych pisanie tekstow. Najbardziej pod-
stawowym formatem jest PlainTgX stworzony przez samego Knutha, ktéry dodaje okoto 600
nowych definicji. Innymi formatami nadbudowujacymi nad podstawowymi komendami
TpXa sg BIEX (czytamy ,,Latech”) stworzony przez Lesliego Lamporta w 1984 roku oraz
ConTgXt (czytamy ,,Kontecht”) stworzony w 1991 roku przez firm¢ Pragma ADE. Niezalez-
nie od tego, czy korzystamy z PlainTgXa, BIEXa czy ConTgXa, uzywamy pod spodem TgXa
opracowanego przez profesora Knutha.

O samym TgXu i formatach mozemy mysle¢ jak o idei, ktéra moze mie¢ rézne im-
plementacje. Do zaimplementowania TgXa poczawszy od drugiej wersji Knuth uzywat

'Knuth, Donald E.; Plass, Michael F. (1981), ,,Breaking paragraphs into lines”, Software: Practice and
Experience, 11 (11): 1119-1184.

*Oprdcz TXa Scribus jest jedynym darmowym i popularnym rozwigzaniem do profesjonalnego sktadu
tekstow, zainteresowanym polecam go do skfadu plakatéw, ulotek lub ksigzek fotograficznych — w ogdlnosci
materialow, w ktérych rozmieszczenie elementéw graficznych gra istotng role.

3Bogustaw Jackowski, ,, Appendix G illuminated” TUGboat. 27 (1), s. 83-90, 2006.

4Ulrik Vieth, ,,Understanding the eesthetic of math typesetting”, Proceedings of the BachoTEX 2008
conference, https://www.youtube.com/watch?v=EwCGOr1t;j5Q.


https://www.youtube.com/watch?v=EwCG0r1tj5Q

jezyka WEB, ktdéry opracowatl na te wlasnie okazje. WEB byl pierwszym na $wiecie jezykiem
wspierajagcym programowanie piSmienne (ang. literate programming), w ktérym mamy
jeden kod Zrédlowy bedacy jednoczesnie dokumentacjg i kodem programu. Program ten
jest obecnie nierozwijany, natomiast sg inne silniki TgXa, ktore implementujg jezyk TeX
i pozwalaja na generowanie dokumentéw w roznych formatach. Do najpopularniejszych
nalezg PDFTEX, XeTgX oraz LuaTgX. Wszystkie trzy pozwalajg na kompilacje dokumentow
napisanych w jezyku TgX w ktéryms z jego formatéw (PlainTgX, BTgX, ConTgXt) do pliku
z rozszerzeniem PDE

Jak wida¢, programéw do TgXa jest duzo, a gdy pomyslimy o tysigcach bibliotek do
réznych formatéw, rozbudowujacych ich funkcjonalnosé, tatwo sie domysli¢, ze nie spo-
sob instalowa¢ wszystkich elementow systemu skladu TgX recznie. Aby poradzi¢ sobie
z instalacjg w sposdb prostszy, powstaly dystrybucje TgXa. Tutaj do najpopularniejszych
nalezg TgXLive (dostepny na wszystkie gléwne systemy operacyjne), MacTEX (dostepny na
macOS), MikTEX i proTEX (dostepne na Windows). Istnieje réwniez mozliwos$¢ korzystania
z TgXa przez przegladarke na réznych stronach, miedzy innymi https://papeeria.com/ lub
https://www.overleaf.com/. Na zajecia jednak nie zalecamy korzystania z wersji online,
poniewaz zaletg instalacji TgXa na wtasnym komputerze jest to, ze mamy dostep do wigkszej
gamy pakietow, mozemy pracowac z bardziej rozbudowanymi narzedziami, wspétpraco-
wac z systemami kontroli wersji w ten sam sposéb co dla innych plikow i pracowac bez
polaczenia z siecig.

Same silniki TgXa stuzg do konwertowania pliku z rozszerzeniem .tex do .pdf, zatem
oprocz dystrybucji TgXa potrzebujemy tez odpowiedniego edytora i innych narzedzi. Znéw
jest wiele opcji, w ktorych mozemy wybiera¢. Dobra integracje z narzedziami do sprawdza-
nia pisowni, co jest nieocenione przy pracy nad tekstem, ma edytor TgXStudio oraz dodatek
ETEXWorkshop do Visual Studio Code.

Kwestia wyboru edytora, dystrybucji, silnika i formatu jest w duzej mierze kwestig gustu,
jednak na potrzeby zaje¢ ustalimy srodowisko tak, aby wszyscy korzystali z takiego samego
zestawu narzedzi. Utatwi to proces nauki. Na innych kursach zach¢cam, aby popatrze¢ na
inne narzedzia i wybrac¢ takie, ktdre sg najbardziej dostosowane do potrzeb. My bedziemy
korzystali z:

1. formatu BTEX,
2. silnika PDFTEX (czesto nazywany PDFBIEX, gdy faczymy go z formatem KIgX),

. dystrybucji TgXLive,

o

4. edytora TgXStudio.

W edytorze TgXStudio pisa¢ bedziemy kod wykorzystujacy format ETgXa w pliku . tex,
po czym, gdy klikniemy przycisk odpowiedzialny za kompilacje dokumentu, silnik PDFETEX
wygeneruje nam plik .pdf, ktéry edytor TeXStudio wyswietli w podgladzie obok kodu
zrodtowego. Proces ten juz nieco wczesniej nazwalismy kompilacjg i tej nazwy bedziemy sie¢
trzymac. Plik . tex jest kodem Zrodtowym, a plik .pdf dokumentem wynikowym. Niekiedy
dos¢ swobodnie bedziemy moéwi¢, ze pracujemy w TeXu lub BTEXu, majac na mysli caly
zestaw narzedzi wokot tych technologii.


https://papeeria.com/
https://www.overleaf.com/

2 Pierwszy dokument w EIgXu

Dokument sktada si¢ z dwdch elementéw — preambuly i ciala dokumentu. Preambuta
zaczyna si¢ od jego poczatku i trwa az do wystapienia \begin{document}. Cialo dokumentu
zaczyna sie zaraz za \begin{document} i trwa az do \end{document}, co powinno jedno-
cze$nie konczy¢ plik. Najczesciej pierwsza linig preambuly jest zaladowanie tak zwanej
klasy dokumentu, zawierajacej ogolne informacje o charakterze pisanego tekstu — inaczej
skladamy angielska ksigzke, inaczej polski artykul — do tego drugiego uzyjemy na przyktad
\documentclass{mwart}.

Juz na tym etapie mamy pierwsze spotkanie z komendami EIgXa. Na razie poznamy
jedynie pewne przyblizenie tego, jak one dzialajg. \documentclass jest typowa komenda. Za-
czyna si¢ od symbolu \ (backslash) i trwa do konica stowa. Potem przekazujemy jej argument.
Aby przekazac kilka liter jako argument, tagczymy je w tak zwana grupe. Do tworzenia grup
stuza nawiasy klamrowe. W \documentclass{mwart}, stowo mwart jest pierwszym argumen-
tem komendy \documentclass. Komendy \begin oraz \end stuzg do okreslania tak zwanych
$rodowisk. Srodowisko stuzy do otaczania innych komend tak, aby nada¢ im pewne wsp6l-
ne cechy. Na przyklad poznamy srodowisko do tworzenia wypunktowan, srodowisko do
umieszczania ilustracji, srodowisko do wprowadzania wzordw, i wiele wiecej przydatnych
srodowisk. Kazde otwarte srodowisko (za pomoca \begin), musi by¢ zamknigte (za pomoca
\end).

Znaczenie $srodowiska document jest wyjatkowe, poniewaz powinno wystepowac tylko
raz w calym dokumencie i otacza caly tekst, ktory trafia do rzeczywistego pliku PDE Wszyst-
ko, co jest poza tym srodowiskiem, nie trafi do pliku PDF, cho¢ pozwala na przyktad na
skonfigurowanie odpowiednich fontéw, rozmiaréw strony i nadania innych cech calemu
dokumentowi.

W przykladzie jako klase dokumentu podana zostata mwart. Jest to polski odpowiednik
klasy article, zgodny z polska tradycja typograficzng. Klasy te stuzg do sktadu kroétkich
tekstow, bez podzialu na rozdzialy. Najczesciej ich dtugos¢ to kilka, maksymalnie kilkanascie
stron. Druga pod wzgledem dlugosci klasg sg raporty: mwrep i report odpowiednio dla
jezyka polskiego i angielskiego. Raporty sg nieco dtuzsze, maja osobng strone tytulows
i pozwalajg na podzial dokumentu na rozdzialy. Zwykle raporty maja od kilkunastu do
kilkudziesigciu stron. Raporty najczesciej skladane sa w ten sposdb, aby byly drukowane
jednostronnie. Kolejnym rodzajem dokumentow sa ksigzki: mwbk i book odpowiednio dla
jezyka polskiego i angielskiego. Ksiazki zwykle maja od kilkudziesieciu do kilkuset stron
i oprdcz rozdziatéw pozwalajg na podzial na czesci. Ksigzki najczesciej sktadane sg tak, aby
byly drukowane dwustronnie, zatem nowe rozdzialy rozpoczynajg zawsze po prawej stronie
wydruku. Z punktu widzenia zastosowania na studiach, ksigzka jest odpowiednig klasg dla
pracy dyplomowej, raport dla sprawozdania, a artykut dla opisu wystgpienia na konferencji.

Oproécz klasy dokumentow zwykle fadujemy dodatkowe pakiety. Stuzy do tego komenda
\usepackage. Pakiety do zbiory makr dostarczajace dodatkowa funkcjonalnos¢. I tak na
przyklad sg standardowe pakiety, ktore tadujemy, gdy skltadamy tekst w jezyku polskim. Sg
pakiety, ktore fadujemy, gdy sktadamy wzory matematyczne. Sg tez takie, ktore fadujemy,
gdy zalaczamy ilustracje lub korzystamy z réznych koloréw. Pakiety bedziemy poznawaé



kolejno, gdy bedg potrzebne. Tutaj zaczniemy od pakietu do jezyka polskiego. Zdefiniujmy
pierwszy dokument. Zapiszmy go w pliku tekstowym w kodowaniu UTF-8.

\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{1lmodern,microtype}

% dane o autorze

\author{Jan Jakis}
\title{Méj pierwszy artykui}
\date{\today}

\begin{document}

\maketitle

Oto m6j pierwszy artykut!
\end{document}

W dokumencie tym pojawito si¢ kilka nowosci. Po pierwsze, niektére komendy maja ar-
gumenty opcjonalne. Taka komenda jest \usepackage. Argumenty podajemy w nawiasach
kwadratowych. Pakietu inputenc tadowany w drugiej linii, za pomocg argumentu opcjo-
nalnego utf8 podaje TgXowi, w jakim kodowaniu zapisany zostal plik. Wartos¢ ta musi
zgadzac si¢ z rzeczywistym kodowaniem pliku, poniewaz bez tego nie beda dziata¢ znaki
diakrytyczne. Kolejnym nowym elementem jest to, ze komenda usepackage moze fadowac
kilka pakietow na raz. W linii czwartej fadujemy pakiet Imodern definiujgcy od$wiezony
font o nazwie Latin Modern (w zamian za standardowy Computer Modern) oraz pakiet
microtype, wlaczajacy automatyczng regulacje cech mikrotypograficznych. Pakiet polski
definiuje miedzy innymi komendy do dywizu oraz pauzy, ttumaczenia standardowych nazw
takich jak ,,rozdzial” oraz polskie symbole matematyczne nieréwnosci.

Po zaladowaniu pakietéw w kodzie Zrédlowym umieszczony jest komentarz. Komenta-
rze w TgXu oznaczamy symbolem procent. Nastepnie wystepuja trzy komendy author, title
i date ustalajgce odpowiednio autora, tytul i date¢ powstania dokumentu. Data sama w sobie
jest wpisana za pomocg komendy \today, ktdra nie przyjmuje argumentéw i wypisuje date
aktualng na dzien kompilacji dokumentu. Komendy te tworzg tak zwane metadane.

Wewnatrz dokumentu umieszczamy tytul, ktory zostanie zlozony zgodnie z zasadami
sktadu w jezyku polskim (komenda \maketitle) oraz fragment tresci dokumentu. Gdy pi-
szemy tre$¢ w BTgXu, wszystkie ciggi biatych znakow traktowane sg jako spacja, z wyjatkiem
dwoch lub wiecej wolnych linii wystepujacych po sobie. Taki cigg wolnych linii oznacza
nowy akapit. Tutaj tekst sktada sie z jednego akapitu.



Dokument po skompilowaniu wyglada nastgpujaco.

Jan Jaki§

Méj pierwszy artykul

23 kwietnia 2023

Jesli chcemy, aby byly rowniez ustawione w dokumencie PDE, mozemy uzy¢ dodatkowo
pakietu

\usepackage[hidelinks,breaklinks,pdfusetitle,pdfdisplaydoctitle]{hyperref}

Ladujemy pakiet i przekazujemy mu cztery opcje:
1. hidelinks spowoduje, ze linki w dokumencie nie bedg otoczone prostokatami,
2. breaklinks spowoduje, ze linki bedg dzielone na linie,

3. pdfusetitle spowoduje, ze tytul i autor znajda si¢ we wlasciwosciach pliku PDE nie
tylko w jego tresci,

4. pdfdisplaydoctitle spowoduje, Ze tytul trafi na pasek przegladarki dokumentow
zamiast nazwy pliku.



Dodatkowo komenda hyperref powoduje, ze wszystkie referencje w dokumencie mozna
klika¢, aby sie po nim porusza¢, ze do pliku PDF dolaczony zostanie interaktywny spis
tresci oraz uzyskamy mozliwos¢ dodawania klikalnych linkéw do stron internetowych za
pomoca komendy \url, na przyktad \url{https://www.google.com/}.

3 Formatowanie tekstu

Poniewaz niektére znaki sg zarezerwowane, na przyklad backslash, aby je wypisac,
musimy postuzy¢ sie odpowiednimi komendami. Do znakéw $, &, %, #, _, {, }, \ i ~, uzyjemy
\$,\& \%, \#, \_, \{, \}, \textbackslash i \textasciitilde odpowiednio. Nazwy TgX i BKIgX
zapisujemy jako \TeX i \LaTeX.

Spacje zapiszemy za pomoca symbolu spacji, \ (backslash i spacja) lub ~. W pierwszym
przypadku jest to zwykla spacja, w drugim taka, ktdrej nie da si¢ zignorowac a w trze-
cim nietamliwa spacja. Srodkowy symbol jest przydatny, gdy piszemy komendy takie, jak
\TeX. Spacja bezposrednio po komendzie jest przez TgXa ignorowana, aby mozna bylo
zapisac stowa takie jak \TeX a — bez spacji. Gdyby polaczy¢ te stowa, staloby si¢ to komen-
dag \TeXa, ktdra nie jest zdefiniowana. Poniewaz spacje sg ignorowane po komendach bez
argumentow, powinnismy w takim miejscu wstawi¢ spacje nieignorowalng, jesli zalezy nam
na pojawieniu si¢ spacji po komendzie. Na przykiad

\LaTeX\ jest systemem sktadu

prawidlowo wstawi nieignorowang spacje po komendzie \LaTeX, podczas gdy
\LaTeX jest systemem sktadu

sklei dwa pierwsze stowa. Spacji nietamliwej (uzyskiwanej symbolem tyldy) uzywamy, gdy
nie chcemy, aby w pewnym miejscu linia zostata podzielona. Pozwala nam to unikna¢ btedu
typograficznego zwanego sierota, na przyktad byto to w~2010~roku. Zwréémy uwage, ze
réwniez pomiedzy 2010 a ,,roku” wstawiono nietamliwg spacje, aby nie oddziela¢ liczby od
stowa rok.

Do zapisu wielokropka uzyjemy \ldots. Polskie cudzystowy otwierajace i zamykajace
uzyskamy za pomocg symboli ,, oraz ’’ (dwa znaki na kazdy), wewnetrzne za pomocg <<
i>>. Na przyklad

,oWitaj w <<moim>> dwiecie’’.

da w wyniku ,Witaj w «moim» $wiecie”. Stowa z dywizem zapisujemy z komenda \dywiz jak
w polaczeniu

niebiesko\dywiz zioty



natomiast symbole pdtpauzy i pauzy uzyskamy za pomocg komend \ppauza i \pauza. Cu-
dzystowy angielskie uzyskamy piszac ¢ i’ oraz ¢ i’’ dla wewnetrznych. Dywiz zapiszemy
za pomoca znaku -, pétpauze za pomocg -- oraz pauz¢ za pomocg ---. Stosowanie znakéw
typograficznych odpowiednich dla jezyka jest bardzo wazne.

Tekst wyrozniamy za pomocg komendy \emph, ktora sktada go italikiem. Inny rodzaj wy-
réznienia, czesto uzywany do skrotéw i czasem do nazw wlasnych, to \textsc. Na przykfad
mozemy napisac

\textsc{Windows} to \emph{system operacyjny}.

Uzyskujac napis WINDOWS to system operacyjny.

Istnieje wigcej komend regulujacych wyglad kroju pisma. Mamy na przyklad \textup,
\textit, \textsl, \textmd, \textbf, \textrm, \textsf, \texttt. Zach¢ecam do sprawdzenia
i przetestowania réznych kombinacji tych stow kluczowych.

4 Podzial dokumentu

Logiczny podzial dokumentu uzyskujemy za pomoca odpowiednich komend.

Komenda Podziat

\part{tytui} cze$é, tylko w ksigzkach
\chapter{tytut} rozdzial, tylko w ksigzkach i raportach
\sectiton{tytut} podrozdzial

\subsection{tytul} sekcja (podrozdzial)
\subsubsection{tytut} | podsekcja
\paragraph{tytu1} paragraf (zwykle w dokumentach prawnych)

\subparagraph{tytut} | podparagraf (zwykle w dokumentach prawnych)

Komendy te umieszczamy przed pierwszym akapitem danego ustepu. Zaraz po nich czesto
wystepuje komenda \label. Komenda \label nadaje etykiete, na ktérg mozemy si¢ potem
powotac. Z definicji etykieta dotyczy pierwszej rzeczy w dokumencie na lewo od jej miejsca
wystapienia, do ktorej da sie odwolaé. Napiszemy na przyktad

\section{Podziat dokumentu}\label{sekcje}

Potem, gdy chcemy si¢ odwota¢ do numeru podrozdziatu, napiszemy \ref{sekcje} uzysku-
jac 4. Mozemy si¢ tez odwola¢ do strony, piszac \pageref{sekcje}, na przyktad

Patrz podrozdziat \ref{sekcje} na stronie \pageref{sekcje}.

da w wyniku ,,Patrz podrozdzial 4 na stronie 8”

Inne przydatne komendy wstawiajace pewien tekst do dokumentu to \maketitle, ktéry
mieli$my juz okazje zobaczy¢ (wstawia strone tytul lub tytulowsa zaleznie od klasy doku-
mentu) i \tableofcontents, \listoffigures oraz \listoftables umieszczajace kolejno spis
tresci, spis rysunkow oraz spis tabel. W ksigzkach mamy tez \frontmatter, \mainmatter,
\appendix i \backmatter, ktére przelaczajg tryb dzialania niektérych komend.
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1. od \frontmatter do \mainmatter rozdzialy nie s3 numerowane (np. ,Wstep”), a strony
s3 numerowane cyframi rzymskimi od i w dal;

2. od \mainmatter do \appendix rozdzialy s3 numerowane liczbami (np. ,,Rozdziat 17),
a strony s3 numerowane cyframi arabskimi, ponownie od 1 w dal;

3. od \appedix do \backmatter rozdzialy s3 numerowane literami (np. ,Dodatek A”),
a strony s3 numerowane cyframi arabskimi, kontynuujac z wczesniejszego segmentu;

4. od \backmatter do konca dokumentu rozdzialy nie s3 numerowane (np. ,,Biblio-
grafia”), a strony s3 numerowane cyframi arabskimi, kontynuujac z wczesniejszego

segmentu.

Komendy te pozwalaja na dostosowanie spisu tresci i sposobu numeracji rozdziatéw do
naszych potrzeb.

5 Podstawowe srodowiska

Podstawowe $rodowiska do formatowania tekstu to quote do skfadu cytatéw krétkich,
quotation do cytatéow dlugich i verse do wierszy. Jak kazde srodowisko, ktorego przyktad
widzieli$my przy srodowisku document, musi zaczynac si¢ za pomocg \begin i konczy¢ za
pomoca \end. Aby zlozy¢ jeden z cytatéw prof. Knutha, napiszemy

\begin{quote}
,,Premature optimization is the root of all evil’’.
\end{quote}

uzyskujac:
»Premature optimization is the root of all evil”.

Niekiedy zalezy nam na wysrodkowaniu tekstu, wtedy uzyjemy $rodowiska center. Do
sktadu tekstu w choragiewke, uzyjemy srodowisk flushleft lub flushright, odpowied-
nio wyréwnujacego tekst do lewego lub prawego marginesu. Srodowisk tych powinnismy
uzywac sporadycznie, na przyklad przy rozmieszczaniu ilustracji lub tabel.

Do tworzenia wypunktowan uzywamy trzech srodowisk: itemize do wypunktowan,
enumerate do wyliczen oraz description do opiséw. Spojrzmy na réznice, pomiedzy trzeba
wariantami tych §rodowisk.



\begin{itemize}

\item Raz,

\item dwa, — Raz,

\item trzy. — dwa,
\end{itemize}

— trzy.

\begin{enumerate}

\item Raz, 1. Raz,

\item dwa,

\item trzy. 2. dwa,
\end{enumerate} 3. trzy.
\begin{description} czarny black,

\item[czarny] black,
\item[bialy] white,

\item[niebieski] blue.

\end{description}
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bialy white,

niebieski blue.
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