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Podczas dzisiejszych zaje¢ nauczymy si¢ o tym, w jaki sposéb dodac styl do dokumentu
HTML korzystajac z jezyka CSS. CSS jest jednocze$nie prosty, poniewaz ma niewiele zasad,
ale i trudny, poniewaz ma ogrom mozliwosci ich wykorzystania. Najpierw nauczymy sie
podstawowych 10 cech oraz elementow jezyka CSS, ktore z osobna wydaja sie btahe, ale w su-
mie pokrywajg znaczng wiekszo$¢ jezyka. Nastepnie omdwimy kilka nowych technologii
CSS, ktére wchodza do powszechnego uzytku.

1 10 najwazniejszych cech CSS

CSS jest skrotem od Cascading Stylesheet, czyli kaskadowe arkusze stylu. Jest to jezyk,
ktory pozwala opisa¢ cechy elementow strony, miedzy innymi takie jak ich potozenie, kolor
oraz rozmiar. Najczesciej kod CSS umieszczamy w osobnym pliku i odwolujemy si¢ do
konkretnych znacznikéw za pomocg tak zwanych selektoréw, informujac przegladarke, ze na
przyklad wszystkie akapity majg by¢ ztozone krojem pisma URW Garamond. Najwazniejsze
aspekty jezyka CSS mozemy podzieli¢ na 10 elementow, ktére pozwalaja nam na korzystanie
ze znacznej jego czesci.

1.1 Model pudelkowy

Model pudetkowy jest podstawa dziatania CSS. Wedtug modelu pudetkowego kazda
zawarto$¢, czyli na przyktad tekst, obrazek lub inne elementy, sa zamkniete w pudetkach.
Pudetko to najmniejszy mozliwy prostokatny obszar o bokach réwnoleglych do krawedzi
strony, otaczajacy dang tres¢. Oznacza to, ze pudelka sg idealnie dopasowane. Domyslnie
wysokos¢ pudetka znajduje si¢ w parametrze height, a szerokos¢ w parametrze width.
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Poza pudelkiem okreslony jest obszar nazywany marginesem wewnetrznym (padding).
Za marginesem wewnetrznym znajduje si¢ obramowanie (border), natomiast za obramo-
waniem margines zewnetrzny (margin). Obszar ograniczony przez zawartos¢, margines
wewnetrzny i obramowanie nazywany jest ttem pudetka (background). Domyslnie wyso-
kos¢ i szeroko$¢ dotyczy tylko zawartosci, natomiast marginesy i obramowanie majg swoje
wlasne atrybuty, ktére mozna ustawi¢ niezaleznie.

Marginesy zewnetrzne pomiedzy sasiadujacymi pudetkami mogg na siebie nachodzic,
poniewaz margines zewnetrzny oznacza ,,zarezerwuj tyle miejsca”. Jesli obok siebie s3 dwa
obiekty, jeden zadajacy 10 pikseli odstepu i drugi 20 pikseli odstepu, wystarczy, ze beda
oddalone od siebie o 20 pikseli, aby spelni¢ oba te wymagania.

Parametry margin i padding mozemy ustawi¢ na kilka sposobdw:

« uzywajac osobnych wlasnosci, na przyktad dla margineséw wewnetrznych bedzie to
margin-top, margin-right, margin-bottom, margin-left, przy czym kazdej wlasnosci
podajemy jeden rozmiar;

« uzywajac skrotu margin: top right bottom left; w ktérym podajemy 4 rozmiary
jeden po drugim;

o uzywajac skrotu margin: top right bottom; w ktérym lewy bedzie rowny prawemu;

o uzywajac skrotu margin: top right; w ktérym lewy bedzie rowny prawemu a dolny
gornemu;

o uzywajac skrotu margin: top; w ktérym wszystkie marginesy sg rowne gérnemu.

1.2 Rodzaj wyswietlania

Rodzaj wyswietlania display jest jedng z wazniejszych wtasnosci. Pozwala on odrézni¢
elementy liniowe (display: inline;) od elementéw blokowych (display: block;). Dzigki
niemu mozemy zmieni¢ domyslne zachowanie elementéw HTML'. Elementy liniowe po-
dobnie jak tekst nie rozpoczynaja nowej linii i zajmuja tylko tyle miejsca, ile potrzebuja.
Elementy blokowe pojawiajg si¢ w nowej linii i zajmujg tyle miejsca, ile tylko mogg. Oprocz
standardowych wartos$ci inline oraz block mozna wskazac jeszcze none powodujace, ze
obiektu nie ma i nie zajmuje miejsca oraz inline-block, czyli wyswietlanie liniowo-blo-
kowe. W wyswietlaniu liniowo-blokowym, pudetka zachowuja si¢ jak elementy liniowe
na zewnatrz zawartosci (czyli z punktu widzenia innych elementéw), ale jak blokowe we
wnetrzu zawarto$ci. Istnieje wiecej rodzajow wyswietlania, ktérych zachowanie mozna
sprawdzi¢ w dokumentacji.

Co wazne, sposrdd opisanych trybow tylko wyswietlanie blokowe oraz liniowo-blokowe
pozwala na ustawianie wysokosci oraz szerokosci. Jesli w pliku CSS podajesz wysoko$é
i szeroko$¢, ale zdaje si¢ ona nie dziala¢, sprawdz, czy masz ustawiony wilasciwy rodzaj
wyswietlania.

'W ramach przypomnienia, na przyklad div, p, ul sa elementami blokowymi, natomiast span, em, a s3
elementami liniowymi.



1.3 Pozycjonowanie
Sa cztery najwazniejsze sposoby pozycjonowania (position):

« statyczne (static) — domyslne i ignorujace wszelkie proby recznego pozycjonowa-
nia;

» wzgledne (relative) — pozwala przesung¢ element wzgledem standardowej pozycji
elementu. Pozostale elementy wciaz myséla, Ze element jest tam, gdzie byl przed
przesunieciem;

« ustalone (fixed) — pozwala ustawi¢ element wzgledem okna, niezaleznie od tego,
w ktorym miejscu strony jestesmy. Pozostale elementy mysla, Ze element zniknal;

 bezwzgledne (absolute) — pozwala ustawic element wzgledem najblizszego rodzica
posiadajacego pozycje inng niz statyczng albo tagu <body>.

Po wybraniu sposobu pozycjonowania mozemy przesuwac elementy za pomoca wtasci-
wosci left, right, top lub bottom, ktérym w najprostszej wersji podajemy odleglos¢. Jesli
probujesz przesung¢ element w CSS i atrybuty zdaja sie nie rusza¢, upewnij sie, czy przypad-
kiem nie jest ustawione pozycjonowanie statyczne, ktore ignoruje reczne pozycjonowanie
i kaze ustawic elementy przegladarce.

1.4 Jednostki

Do ustawiania rozmiaréw i przesunie¢ w CSS mozemy uzy¢ wielkosci z réznymi jed-
nostkami. Najpopularniejszymi jednostkami sa:

« px (piksele) — w przyblizeniu odpowiada pikselom ekranu (jesli rozdzielczos¢ to
96 punktéw na cal i odleglos¢ od ekranu to dlugo$¢ ramienia);

o % (warto$¢ procentowa) — miara liczona wzgledem rozmiaru pudetka, ktore jest
rodzicem elementu;

» em — jednostka odpowiadajgca stopniowi pisma uzytemu w danym elemencie. Jesli
element ma stopien pisma rowny 12 pikseli, 2 em to 24 piksele. Niestety uzycie 1 em
daje rézne rozmiary w réznych miejscach strony;

 rem — jednostka odpowiadajaca stopniowi pisma elementu <html>. Uzycie 1 rem daje
ten sam rezultat na calej stronie, ale nie ma wsparcia we wszystkich przegladarkach.

Jest to dobry moment, aby wspomnie¢ o sposobie sprawdzania wsparcia réznych
wlasnosci CSS (i nie tylko) w przegladarkach. W przypadku jednostki rem, na stronie
http://caniuse.com/#feat=rem mozemy sprawdzi¢, ze ponad 99% przegladarek wspiera
juz te jednostke. Niewspierana jest przez przegladarki Internet Explorer 10 i starsze oraz
Safari 5 na systemie iOS. Poniewaz wszystkie przegladarki wydane w 2013 roku lub pézniej
wspierajg jednostke rem, mozemy swobodnie z niej korzystac.


http://caniuse.com/#feat=rem

1.5  Warstwy

Niekiedy elementy strony nachodzg na siebie. Aby ustali¢ kolejno$¢ rysowania, postugu-
jemy si¢ warstwami, dodajac ,wspodlrzedna z”. Zakladamy, ze to co jest blizej ogladajacego (na
wierzchu), ma wyzsza wspoélrzedna z. Ustalamy jg wlasno$cia z-index na liczbe catkowita.

Wraz z warstwami czesto chcemy sterowal przezroczystoscig (ang. transparency).
W CSS odpowiednim parametrem jest ,nieprzezroczysto$¢” (ang. opacity), ktdrej war-
tos¢ to liczba rzeczywista od o (catkowicie przezroczysty, ang. transparent) do 1 (catkowicie
nieprzezroczysty, ang. opaque). Odpowiedni parametr w CSS do sterowania nieprzezroczy-
sto$cia to opacity.

Przezroczystos$¢ dziala dobrze wszedzie oprécz IE < 9. Mozemy to sprawdzi¢ pod
adresem https://caniuse.com/#feat=css-opacity.

1.6 Elementy plywajace

Elementy ptywajace w CSS stuza pierwotnie do wstawiania ilustracji oblamanych tek-
stem. Poniewaz dla CSS rodzaj pudetka nie gra roli, mozna za ich pomoca obtamywa¢
tekstem dowolne inne elementy. Oblamanie odbywa si¢ przez ustawienie $ciggania ilu-
stracji do lewej (float: left;) lub do prawej (float: right;). Po ustawieniu elementu
jako ptywajacy jest on wydzielany ze swojego standardowego miejsca i przesuwany na do
lewej lub prawej strony rodzica. Pozostale elementy liniowe oplywaja go. Informacja ta jest
ignorowana, jesli pozycja elementu jest bezwzgledna.

Mamy réwniez mozliwos$¢ wskaza¢, ze dany element nie powinien znajdowac si¢ obok
elementu ptywajacego. Robimy to atrybutem clear, podajac jako jego wartos¢, czy zabra-
niamy optywania z lewej (left), z prawej (right) lub z obu (both) stron.

Niestety, rozmiar rodzica nie rozcigga si¢ tak bardzo, aby obja¢ elementy ptywajace.
W rodzicu mozemy sterowac tym, co si¢ dzieje, gdy dziecko ,wyjdzie poza pudetko rodzica”
(atrybut overflow). Dziecko moze wystawa¢ (visible) lub by¢ uciete (hidden), jesli jest
przesuwalne (scroll), w rodzicu pojawig sie paski przesuwania. Ostatecznie zachowanie
automatyczne (auto) powoduje, ze jesli jest miejsce, to rodzic si¢ rozciggnie, a gdy nie ma,
pojawi si¢ pasek przesuwania.

1.7 Selektory

Selektory stuzg do nadawania regul elementom. Najbardziej podstawowymi selektorami
sa:

joker (*) — dotyczy dowolnego elementu.

tag (np.: p) — dotyczy wszystkich elementéw o danym tagu.
« .klasa (np.: .menu) — dotyczy wszystkich elementéw o danej klasie.

o #id (np.: #active) — dotyczy elementu o danym id.

tag.klasa (np.: 1i.menu) — dotyczy elementéw o danym tagu i klasie.


https://caniuse.com/#feat=css-opacity

o tag#id (np.: atactive) — dotyczy elementéw o danym tagu i id.

o regulal, regutaz (np.: h1, h2, h3, h4, h5, h6) — dotyczy elementoéw spelniajacych
dowolng z regul.

Oprocz podstawowych selektorow mozemy mie¢ tak zwane selektory kontekstowe, ktére
sktadajg sie z innych selektorow:

o regufai reguta2 (np.: ul 1i) — dotyczy wszystkich elementéw spelniajacych regule 2,
znajdujacych sie wewnatrz elementu spelniajacego regule 1.

o regufai > regula2 (np.: ul > 1i) — dotyczy wszystkich elementow spelniajgcych re-
gule 2, znajdujacych si¢ bezposrednio wewnatrz elementu spelniajacego regule 1.

o regula1 + regulaz (np.: 11 + p) — dotyczy wszystkich elementéw spetniajacych regule
2, znajdujacych si¢ tuz za zamknigciem elementu spelniajacego regufe 1.

o regulai ~ regulaz (np.: 11 ~ p) — dotyczy wszystkich elementdw spetniajacych regute
2, znajdujacych sie tuz przed otwarciem elementu spetniajacego regule 1.

Nalezy zwroci¢ szczegolng uwage, gdy piszemy selektory. Selektor p emip, emto nie
jest ten sam ani taki sam selektor. Pierwszy wybiera tagi em wewnetrz tagéw p, drugi wybiera
wszystkie tagi p i em.

Kolejnym rodzajem zaawansowanych selektoréw sa selektory atrybutéw:

o [atrybut=warto$¢] (np.: [target="_blank”]) — wybiera elementy o atrybucie row-
nym wartosci.

o [atrybut*=warto$¢] (np.: [href*="google.com”]) — wybiera elementy o atrybucie
zawierajacym wartoS$c.

o [atrybutA=wartos$¢] (np.: [href*="https://”]) — wybiera elementy o atrybucie za-
czynajacym si¢ od wartosci.

o [atrybuts=wartos$¢] (np.: [href$=".pdf”]) — wybiera elementy konczace si¢ warto-
$cia.

o [atrybut~=wartos$¢] (np.: [data~="test”]) — wybiera elementy posiadajace wartos¢
jako stowo (gdy oddzielone spacjami).

o [atrybut|=warto$¢] (np.: [data|="test”]) — jak wyzej, ale gdy oddzielone my$lnika-
mi.

Istnieje tez cale mndstwo bardziej zaawansowanych selektorow”. Przyktadowo reguta

article > section:first-of-type > p:first-of-type::first-letter {
color: red;
font-size: 500%;
float: left;

}

*Pelny opis w mozna znalez¢ w specyfikacji lub na http://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.asp.



http://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.asp

mowi, ze pierwsza litera pierwszego akapitu pierwszej sekeji kazdego artykulu bedzie
czerwona, wigksza 5 razy niz otaczajacy tekst oraz oblana otaczajacym tekstem.

1.8 Selektory medium

Selektory medium (ang. media query) pozwalajg na okreslenie r6znych wariantéw stylu
dla réznych rodzajéw odbiornikéw. Ogolny schemat to:

@media warunki {...}

Warunkiem moze by¢ wyrazenie w nawiasie lub rodzaj urzadzenia: wydruk (ang. print),
ekran (ang. screen), czytnik ekranowy (ang. speech) lub dowolne urzadzenie (ang. all,
warto$¢ domyslna). Przed warunkami mozna doda¢ przedrostek oznaczajgcy oprocz albo
tylko (dla starszych przegladarek), odpowiednio z angielskiego ,,not” albo ,,only”. Warunki
oddzielamy stowem kluczowym and oznaczajacym i lub przecinkiem oznaczajacym lub.
Do najpopularniejszych wyrazen nalezg zwigzane z wlasnoscig min-width, max-width oraz
orientation.

Selektory medium pozwalajg na reaktywnos¢, czyli dostosowywanie wygladu strony
do warunkéw odbiorcy. Przyjrzyjmy sie kodowi, ktéry ma trzy wersje strony zalezne od
szeroko$ci ekranu.

@media all and (min-width: 1000px) {
.wrapper, .paper, .navigation, .footer {
width: 1000px;
margin: O auto;
}
}
@media all and (min-width: 768px) {
.main-content {
width: 70%;
float: left;
}
.aside-content {
width: 30%;
float: right;
}
}

Mamy tutaj dwa warianty strony. Jedli przegladarka osiggnie minimum 768 pikseli szeroko-
$ci, cechy obiektow wskazywanych przez klasy main-content oraz aside-content si¢ zmienig.
Szeroko$¢ pierwszego z nich bedzie wynosila 70%, szeroko$¢ drugiego 30%. Pierwszy bedzie
przyciaggniety do lewej, drugi do prawej strony. Efektem bedzie ustawienie dwukolumnowe-
go ukladu w proporcji 70:30, gdy szerokos$¢ to przynajmniej 768 pikseli oraz umieszczenie



tresci jedna pod drugg (domyslnie) dla wezszych ekrandéw. Oznacza to, ze na wigkszo-
$ci telefondw strona wyswietli si¢ w uktadzie jednokolumnowym, natomiast na tabletach
w dwukolumnowym. Dodatkowo, gdy strona przekroczy 1000 pikseli, co jest czesto spotyka-
ne na komputerach, kilka innych elementéw strony zostanie wysrodkowanych a ich rozmiar
zostanie ustawiony na 1000 pikseli. Oznacza to, ze strona bedzie zajmowala calg szerokos¢
na matych ekranach, natomiast na duzych bedzie wysrodkowana i o stalej szerokosci.

Tego typu projektowanie nazywa si¢ ,,mobile first”, poniewaz pierwsza wersja strony
powstaje dla najbardziej ograniczonych urzadzen, jakimi sg telefony — a nastepnie dla coraz
wigkszych ekrandw dodajemy nowe mozliwosci, ktdre powoduja, ze strona dostosowuje si¢
do ich mozliwosci.

1.9 Dolaczanie stylu

Styl mozemy dotaczy¢ do elementu HTML na trzy sposoby:

o zzewnetrznego pliku (tag<link rel="stylesheet” href="plik.css”> wewngtrz tagu <head>),
o z pliku HTML (tag <style> ... </style> wewnatrz tagu <head>),

« wtagu (atrybut style="...” tagu, np.: <p style="color:blue;”>).

Ostatnia forma nie jest zalecana, cho¢ dziala. Zdecydowanie najlepsza opcja jest pierwsza,
dzigki ktorej przegladarka moze zapamietac plik CSS i nie pobiera¢ go ponownie, jesli nie
ulegl zmianie.

1.10 Kaskadowanie

Kaskadowanie jest na tyle centralng funkcjonalnoscia, zZe wystepuje nawet w nazwie
jezyka. Jest to zbidr regut mowiacych, co si¢ dzieje, gdy jakis element nie ma stylu lub jest
kilka definicji stylu dotyczacych tego samego elementu.

Rozwazamy trzy rodzaje stylu: styl autora (czyli ustalony przez autora strony), styl
uzytkownika (czyli ustalony przez uzytkownika strony) oraz aplikacji klienckiej (ang. user
agent, czyli na przyklad przez twoércow przegladarki).

Pierwszym krokiem podejmowania decyzji w kaskadowaniu jest wybranie deklaracji,
ktore opisujg dany element dla ustalonego typu medium. Jako kolejne nastepuje sortowanie
elementdw. Jesli na przyklad kolor danego elementu ustalony jest w kilku regutach, wygrywa
ta, ktora w posortowanej liscie wystepuje najpdzniej, poniewaz jej wartos¢ nadpisuje wcze-
$niejsze. Sortowanie odbywa si¢ najpierw wedlug waznosci reguly od najmniej waznych do
najwazniejszych:

1. styl aplikacji klienckiej,
2. styl uzytkownika,
3. styl autora,

4. styl autora oznaczony jako wazny,



5. styl uzytkownika oznaczony jako wazny.

W obrebie kazdego z tych poziomdw nastepuje sortowanie wedtug szczegélowosci reguly.
Sortowanie wedlug szczegdétowosci wymaga wyliczenia czterech wartosci:

o a =1, jesli element jest atrybutem style="...” jakiego$ tagu, a = 0 w przeciwnym
wypadku,

o bjest liczba atrybutéw id w selektorze (np.: #active),

o cjest liczbg innych atrybutéw (w tym klas) i pseudo-klas (selektorow elementéw
istniejacych w dokumencie, takich jak :first-of-type),

o d jestliczbg tagow i pseudo-elementow (selektorow czesci elementéw dokumentu,
takich jak ::first-letter, ktore nie wskazuje na element).

Sortowanie w obrebie wspdlnego poziomu wazno$ci odbywa sie w porzadku leksykogra-
ficznym rosnacym dla wektora (a, b, ¢, d). Wciaz jednak moga powsta¢ remisy. Jesli danego
elementu dotyczy kilka regul o tej samej waznosci i specyficznosci, kolejnos¢ pomiedzy
nimi okreslana jest poprzez kolejnos¢ ich deklaracji. Zakladamy, Ze najpierw zdefinio-
wane zostaly wszystkie style w atrybucie style="...”, nast¢epnie wszystkie style w tagu
<style> a nastepnie wszystkie style pochodzace z innych plikéw, podlaczonych tagiem
<link>. W obrebie regul w kazdej z tych grup kolejno$¢ definiowana jest przez kolejnos¢
wystepowania w kodzie. Liczy si¢ rdwniez kolejnos$¢ zalaczania plikéw oraz elementéw
stylu, cho¢ rzadko obserwujemy, aby miato to jaki§ wptyw — pozostate reguly sortowania
zwykle sg rozstrzygajace.
Popatrzmy na przyklad selektora z wczesniejszego podpunktu.

article > section:first-of-type > p:first-of-type::first-letter

Zakladajac, ze regula ta wystepowata w pliku .css, to warto§¢ a = 0, b = 0 (brak id), ¢ = 2
(dwukrotnie first-of-type, ktére wskazuje element dokumentu, brak klas i innych atry-
butéw), d = 4 (article, section, p oraz first-letter). Oznacza to, ze kluczem sortowania
reguly bedzie (0, 0, 2, 4), zatem bedzie rozwazana przed (0,0, 2, 3), ale po (0,1, 1, 1).

Niektore elementy stylu mozemy okresli¢ jako wazne. Robimy to w sytuacji, gdy przy-
ktadowo biblioteka, z ktérej korzystamy, ma regule o wyzszej specyficznosci, ale mimo
to chcemy zmieni¢ wybrang ceche. Dzigki dodaniu tekstu !important na koncu reguty,
zwigkszamy waznos¢ reguly, tym samym umieszczajac ja przed wszystkimi mniej waznymi
regutami dotyczacymi tego tagu, niezaleznie od ich specyficznosci.

Informacji ! important powinnismy uzywac¢ w ostatecznosci, poniewaz nie mozna wska-
zat, ze cos jest jeszcze wazniejsze. Oznacza to, Ze nie sposob przecigzy¢ reguly inng o mniej-
szej specyficznosci.

Aby ustali¢ warto$¢ atrybutu, na przyklad kolor, jesli procedura kaskadowania zwrdci
cho¢ jedng warto$¢, bedzie ona przypisana do elementu. W przeciwnym razie, jesli atrybut
moze by¢ dziedziczony (nalezy sprawdzi¢ w dokumentacji atrybutu), wybrana jest wartos¢
wyliczona dla rodzica, o ile rodzic istnieje. Jesli wcigz nie mozna ustali¢ wartosci, wybierana
jest warto$¢ domyslna.



W CSS istnieja dwie specjalne wlasnosci inherit oraz initial, ktére pozwalaja obejs¢
kaskadowanie. Przykladowo inherit !important spowoduje, ze nawet jesli dla elementu
ustaliliby$my jakis styl (na przyktad w bibliotece), chcemy, aby styl byt identyczny, jak styl
rodzica elementu.

2 Nowe mozliwosci CSS i przydatne triki

Jezyk CSS caly czas si¢ rozwija, dodawane s3 do niego nowe atrybuty i wartosci. Powstajg
nowe metody. W niniejszej sekcji przestawimy kilka nowych trickdw, ktére warto znac
projektujgc styl stron.

2.1 Wymiarowanie pudetek

Wymiarowanie pudelek tylko przez zawarto$¢ nie zawsze pozwala na tatwe rozmiesz-
czanie elementdw. Jesli chcemy, mozemy skorzystac¢ z fragmentu kodu

:root {
box-sizing: border-box;
}
* ::before, ::after {
box-sizing: inherit;

}

ktéry przelgczy CSS na mierzenie pudetek wraz z ramka i marginesem wewnetrznym.
Niestety, nie wszedzie skorzystamy z atrybutu box-sizing. Dostepno$¢ mozna sprawdzié
na https://caniuse.com/#feat=css3-boxsizing.

2.2 Obliczenia w CSS

Niekiedy wykonywanie obliczen, szczegélnie z réznymi jednostkami, bywa ucigzliwe.
Przykladowo mozemy ustali¢ szerokos¢ kolumn na 70% i 30%, przy czym mniejszg z nich
skréci¢ o 1.5em, aby doda¢ przewidywalny odstep.

.main {
width: 70%;

}

.sidebar {

width: calc(30% - 1.5em);
margin-left: 1.5em;

}

To, czy mozemy uzy¢ funkeji calc, mozna sprawdzi¢ na https://caniuse.com/#feat=calc.


https://caniuse.com/#feat=css3-boxsizing
https://caniuse.com/#feat=calc

2.3 Sowa po lobotomii

Sowa po lobotomii, nazywana tak? ze wzgledu na zapis selektora * + *, pozwala odwota¢
sie do elementow, ktore nie sg pierwsze w swoim rodzicu. Na przyklad, aby ustali¢ margines
pomiedzy elementami, ale nie nad pierwszym z nich, mozemy ustawic.

body * + * {
margin-top: 1.5em;

}

W podobny sposob mozna przetgczy¢ akapity na bardziej ksigzkowe, ustawiajgc justowanie
tekstu, a nastepnie dla wszystkich akapitow, ktdre nie sg pierwsze, ustawi¢ wcigcie akapitowe
i skasowac odstep pomiedzy akapitami.

p{
text-align: justify;
}
p+p{
text-indent: 2em;
margin-top: Oem;

}

2.4 Clearfix

Czasem, jesli korzystamy z elementéw ptywajacych, musimy sztucznie dodawac tag
div tylko po to, Zeby ustali¢ mu opcje clear: both;, powodujaca, ze kolejne elementy nie
zachowuja si¢ zle w layoucie, wskakujac obok ilustracji lub wjezdzajac pod nig. Dobrym
zwyczajem moze by¢ dodanie klasy clearfix lub cf do kazdego elementu zawierajacego
elementy optywane:

.clearfix::after, .cf::after {
display: block;

content: ;
clear: both;

}

3 Nowe sposoby rozmieszczania elementow

Dwie nowe i wazne technologie, to:

o Flexbox — https://caniuse.com/#feat=flexbox oraz

3Patrz na przyktad https://alistapart.com/article/axiomatic-css-and-lobotomized-owls.
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o system siatek — https://caniuse.com/#feat=css-grid.

Jesli mamy dostep do obu technologii, uzywajmy:

« elementow plywajacych do ilustracji i tabelek optywanych tekstem,

« Flexbox do galerii, rozmieszczania elementdw interfejsu takich jak menu, ciagi paneli,
« systemu siatek do tworzenia gtéwnego uktadu strony.

Jesli projektujemy strone bez systeméw siatek, do uktadu strony najlepiej uzy¢ Flexboxa.
Jedli nie mamy ani Flexboxa ani systemu siatek, musimy stosowa¢ elementy ptywajace.
Wezesniej przy okazji reaktywnosci zademonstrowany byt przyklad, jak zbudowa¢ uktad
dwukolumnowy za pomocg elementéw ptywajacych. W niniejszej sekcji zajmiemy sie¢
nowszymi technologiami. Bedzie to jedynie wstep do obu tematéw.

3.1 Flexbox

Flexbox sam rozmieszcza elementy w pudetku. Wigczamy go, ustalajac display w kon-
tenerze na flex lub inline-flex. Flexbox rozmieszcza elementy wzdluz gléwnej osi (do-
mys$lnie OX).

.container {
display: flex;
}

Elementy wewnatrz mogg mie¢ ustalany rozmiar parametrami flex-basis, flex-grow
oraz flex-shrink. Flexbox ustala rozmiary nastepujaco:

o Jesli nie podano flex-basis, wynosi tyle, co zawarto$¢ pudetka.

o Jesli suma flex-basis jest mniejsza niz szeroko$¢ pudetka i podano flex-grow, kazdy
element otrzyma proporcjonalnie pozostale wolne miejsce.

o Jeslisuma flex-basis jest wicksza niz szerokos$¢ pudetka i podano flex-shrink, kazdy
element bedzie zmniejszony proporcjonalnie, aby wszystko sie zmiescito.

Komenda flex jest skrotem dla trzech powyzszych, kolejno dla grow, shrink i basis. Stan-
dardowo shrink to 0 i basis to 0%.

Domydlnie, nic si¢ z pudetkami nie dzieje, ale jesli mamy pudetka A i B, mozemy
sterowa¢ wypelnieniem. Przykladowo:

o flex: 0 0 300px, flex: 1 — pierwsza kolumna ma 300px, druga zajmuje cale pozo-
stale miejsce,

o flex: 1, flex: 2 — kolumny zajmuja cale miejsce, druga jest 2 razy wieksza niz
pierwsza.
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Aby stworzy¢ uktad dwukolumnowy w proporcji 70 - 30, majac div o klasie main i aside
wewnatrz container, mogliby$my napisac

.container {
display: flex;

}

.main {
flex: 7;

}

.aside {
flex: 3;

}

co jest o wiele prostszym rozwigzaniem niz triki z ustawianiem oplywania dla kolumn.
Unikamy tez probleméw z ttem rodzica, ktéremu nie pozostaly zadne nieptywajace elementy
wewnetrzne.

Flexbox pozwala na ustawienie szeregu dodatkowych opcji, miedzy innymi (wartosci
domyslne zostaly pogrubione):

 flex-direction — row, row-reverse, column, column-reverse — kolejno$¢ umiesz-
czania pudelek w kontenerze,

o flex-wrap — nowrap, wrap, wrap-reverse — co gdy wystapi overflow,

o justify-content — flex-start, flex-end, center, space-between, space-around — wy-
réwnywanie wzdluz osi gtéwnej,

o align-items — strech, flex-start, flex-end, baseline, center — rozmieszczenie wzdtuz
osi dodatkowej,

o align-content — flex-start, flex-end, center, space-between, space-around, stretch —
wyréownywanie wzdluz osi dodatkowej gdy nastapi zawijanie.

W sieci mozna znalez¢ duzo materiatéw. Przykltadowe zrodto to https://css-tricks.com/
snippets/css/a-guide-to-flexbox/.

3.2 Systemy siatek

System siatek, czyli Grid, dziala jak dwuwymiarowy Flexbox. Pozwala na wyznaczenie
kolumn i wierszy na stronie i umieszczanie elementéw ukladu w odpowiednich komoérkach
lub zakresach siatki.

Grida wiaczamy, ustalajac display w kontenerze na grid lub inline-grid.

.container {
display: grid;
}
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W systemie siatek tworzymy kolumny i wiersze. Jesli pominiemy specyfikacje wierszy,
tworzone s3 automatycznie w miare potrzeby. Stworzy si¢ tyle wierszy lub kolumn, ile sze-
rokosci podamy. Mozemy poda¢ szerokos¢ jako wymiar lub stowo auto, co proporcjonalnie
rozdysponuje cate miejsce pomiedzy kolumny lub wiersze z tym stowem kluczowym. Opcjo-
nalnie przed szeroko$ciag mozemy podac nazwy w nawiasach kwadratowych. Domy$lne
nazwy to numery kolumn.

.container {
display: grid;
grid-template-columns: [nazwa] szerokos¢ ...;
grid-template-rows: [nazwa] szerokos¢ ...;

}

Elementy w siatce mozemy ustawi¢, wykorzystujac nazwy lub numery kolumn, podajac
poczatkowa i konicowg kolumne oraz poczatkowy i koncowy wiersz. Przykladowo, jesli ist-
nieje wiersz o nazwie header, ponizszy kod umiesci element o klasie element, wykorzystujac
wszystkie kolumny.

.element {
grid-column-start: 1;
grid-column-end: -1;
grid-row-start: header;
grid-row-end: header;

}

Jesli element nie zajmuje calego rozmiaru wyznaczonych dla niego elementéw siatki, moze-
my sterowac jego polozeniem w poziomie za pomocg justify-self oraz pionie za pomoca
align-self. Mozliwe wartosci dla obu to:

o start — umies$¢ po lewej/na gorze;
o center — wysrodkuj;

« end — umie$¢ po prawej/na dole;
 strech — rozciagnij.

W sieci mozna znalez¢ duzo materiatéw. Przykltadowe zrodto to https://css-tricks.com/
snippets/css/complete-guide-grid/.

4 Podsumowanie

CSS zmienil oblicze Internetu. Do tego stopnia, Ze w 2005 roku twoérca standardu
postanowit zrobi¢ doktorat, opisujac wlasnie CSS. Jest on ogdlnodostepny pod adresem
https://www.wiumlie.no/2006/phd/ i zawiera wiele przydatnych informacji — w tym po-
réwnanie z innymi (dzi$ czasem nawet zapomnianymi) jezykami specyfikacji stylu doku-
mentow.
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Na koniec kilka rad:

1.

2.

10.

zawsze sprawdzaj swdj kod walidatorem https://jigsaw.w3.org/css-validator/;

upewniaj si¢, czy wykorzystane atrybuty CSS sa powszechnie wspierane https://
caniuse.com/;

korzystaj z narzedzi pomagajacych wybierac kolor lub gotowych palet https://color.
adobe. com/;

ogladaj, co da sie zrobi¢ https://duckduckgo.com/?q=best+css+design;

. podgladaj, jak robig to inni https://www.thoughtco.com/get-inspect-element-tool-

for-browser-756549;
szukaj informacji w sieci https://www.w3schools.com/css/;

zagladaj do porzadnych ksigzek https://learning.oreilly.com/library/view/css-
in-depth/9781617293450/, http://book.webtypography.net/;

eksperymentuj;

. badz ostrozny...

s hot

.air-conditioner {

margin-left: -25px;

Zrédto:

https://starecat.com/hotel-room-css-air-conditioner-between-rooms-negative-css-margin/.

..., ale gdy cos$ nie wyjdzie, nie panikuj — wré¢ do punktu 1.
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