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Podstawowych operatoréw ciag dalszy

Operatory przypisania

Przypisanie

@ X = wyrazenie;
@ x [= wyrazenie oznacza x = x [ wartosé, gdzie [ to

dowolny z operatoréw dwuargumentowych +, -, *, /, %,
<, », &, |, .
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Podstawowych operatoréw ciag dalszy

Operatory przypisania

Przypisanie
@ X = wyrazenie;
@ x [= wyrazenie oznacza x = x [ wartosé, gdzie [ to

dowolny z operatoréw dwuargumentowych +, -, *, /, %,
«, », &, |, ~.

Inkrementacja, dekrementacja, pre i post

@ Instruckje x += 1 dla wyrazenia x mozna wykona¢ za pomocg
+4X 1 X++.

@ Roéznia sie one kolejnoscia ewaluacji i wykonywania skutkéw
ubocznych.

@ Dla ++x skutki uboczne poprzedzaja ewaluacje, w przypadku
jest x++ na odwrét.

@ Analogicznie dla --x i x--.
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Podstawowych operatoréw ciag dalszy

Operatory przypisania

Operatory przypisania, inkrementacji i dekrementacji

Jakie wartosci pod koniec przyjma zmienne a,b,c,d w ponizszym
kodzie?

#include <iostream>

using namespace std;

int main () {
int a=0, b=++a, c=at+, d=++ ++a;
return O;
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Podstawowych operatoréw ciag dalszy

Operatory przypisania

Dygresja o kolejnosci

Jesli nie wynika to z konstrukgeji instrukcji, kolejno$é ewaluacji
wyrazen moze by¢ nieokreslona.

Demonstracja, kody beda tez na stronie.
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}:unkcje Sktadnia

Przekazywanie argumentéw

Funkcje - sktadnia

Sktadnia funkgji

zwracany_typ nazwa_funkcji(parametry) {
instrukcje

¥

o Jesli zwracany_typ to nie void, to dla zakoficzenia dziatania
funkgji i zwrécenia odpowiedniej wartosci trzeba uzyé stowa
kluczowego return.

e Nazwy argumentéw nazywa sie parametrami formalnymi.

@ Parametry s3 opcjonalne.
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Funkcje Sktadnia
Przekazywanie argumentéw

void fun() {

2

+

int my_add(int x, int y) {
return xty;

}
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}:unkcje Sktadnia

Przekazywanie argumentéw

Przekazywanie argumentéw

Argumenty do funkcji mozna podac przez

@ Wartos¢ — funkcja operuje na kopiach podanych argumentéw
w nowo przydzielonej pamieci. Pamieé jest zwalniana po
zakonczeniu dziafania.

@ Referencje — trzeba dopisa¢ za nazwa typu &. Woéwczas
funkcja operuje doktadnie na argumentach podanych do
funkcji, tylko inaczej nazwanych. Nie potrzeba alokowaé
dodatkowej pamieci.

Wartosé vs referencja

Demonstracja, kod bedzie tez na stronie.
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if-else if-else
switch

Instrukcje sterujace

Sktadnia if - else if - else

if (wyrazenie) {
instrukcje_1;

} else if

} else {
instrukcje_n;

o Jesli wyrazenie == true, to wykonywane s3 instrukcje_1,
w przeciwnym razie sprawdzany jest warunek w najblizszym
else if (jesli wystepuje) lub else.

@ else if i else s3 opcjonalne.
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-else if-else

Instrukcje sterujace

Przykfad uzycia if

Demonstracja, kod bedzie tez na stronie.
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if-else if-else

Instrukcje sterujace

switch (wyrazenie_calkowito-liczbowe) {
case const_1:
instrukcje;
case const_2:
instrukcje;
default:
instrukcje;
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if-else if-else
switch
while

Instrukcje steruj
nstrukcje sterujgce hile

for

o Jedli wyrazenie_catkowito-liczbowe pasuje do case'u, to
wykonywana jest odpowiednia instrukcja.

o Moze wykona¢ wiecej, niz jeden, case;

@ Jesli zaden case nie zachodzi, to wykonywane s3 instrukcje
wystepujace po default. deafault jest opcjonalny.
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if-else if-else
switch

Instrukcje sterujace

Przykfad uzycia switch

Demonstracja, kod bedzie tez na stronie.
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if-else if-else
switch

Instrukcje sterujace

Skfadnia while

while (warunek) {
instrukcje;

+

o Jesli warunek jest prawdziwy, to wykonuje instrukcje, w
przeciwnym razie wychodzi z petli.

@ Moze nie wykona¢ ani jednego obrotu.
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Instrukcje sterujace

for

Skfadnia do while

do {
instrukcje;

}

while (warunek);

o Jesli warunek jest prawdziwy, to wykonuje instrukcje, w
przeciwnym razie wychodzi z petli.

@ Wykona instrukcje przynajmniej raz.
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Instrukcje sterujace

Skfadnia for

for (instrukcja_ini; warunek; instrukcja_iter) {
instrukcje;

b

@ Wykonuje instrukcje_ini i jak dtugo warunek jest
spetniony, to wykonuje instrukcje.

e Instrukcja_iter jest wykonywana na koniec kazdej iteracji.
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break i continue

Instrukcje skoku

@ break przerywa dziatanie switch'a/petli i przenosi sterowanie
poza blok tych instrukcji.

@ continue przerywa obecng iteracje i przechodzi do nastepne;j.
W przypadku petli for dotyczy to instrukcji wewnatrz bloku,
instrukcja_iter nadal jest wykonywana.
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break i continue

Instrukcje skoku

@ break przerywa dziatanie switch'a/petli i przenosi sterowanie
poza blok tych instrukcji.

@ continue przerywa obecng iteracje i przechodzi do nastepne;j.
W przypadku petli for dotyczy to instrukcji wewnatrz bloku,
instrukcja_iter nadal jest wykonywana.
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Wiadomo. ‘

Marcin Michalski



	Podstawowych operatorów ciąg dalszy
	Operatory przypisania

	Funkcje
	Składnia
	Przekazywanie argumentów

	Instrukcje sterujące
	if-else if-else
	switch
	while
	do while
	for

	Instrukcje skoku
	break i continue


