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Przeczytaj informacje ogdlne na stronie kursu, w szczegdlnosci upewnij sie, ze masz
kompilator oraz edytor podswietlajacy sktadnie lub IDE.

Cwiczenie 1. Napiszmy pierwszy program hello_world.cpp. Zawarto$¢ pliku:

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
cout << "Hello World";
return O;

}
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(a) Skompiluj go i uruchom. Nieco go modyfikujac sprawdz, czy wciecia i znaki ”;” maja
syntaktyczne znaczenie.

(b) Uzyj komentarza // na poczatku pliku do podpisania swojego programu. Przetestuj
rowniez komentowanie kodu za pomoca /* ...x/.

(c) Przekonaj sie, ze po cout mozna uzyé¢ wielokrotnie << do wypisywania kolejnych
wyrazen, tzn.
cout << "Hello " << "World";

jest rownowazne

cout << "Hello ";

cout << "World";

(d) Przetestuj wypisanie \n oraz \t.
Cwiczenie 2. Zmienng var okreslonego typu type deklaruje sie za pomoca
type var;

Zadeklaruj zmienne x, y typu int, przypisz im wartos¢ poczatkowa i przetestuj podsta-
wowe dzialania arytmetyczne, np. 5+x+y, x*5, y/x, etc. Nastepnie zdeterminuj kolejnos¢
dziatan za pomocg odpowiednich testow.


https://prac.im.pwr.edu.pl/~michalski/index.php?menu=ZMP2024&lang=pl

Dziatanie - nazywamy lewostronnie tacznym, jesli z -y - z = (z - y) - z. Analogicznie,
prawostronnie tacznym, jesi x -y -z =z - (y - 2).

Cwiczenie 3. Operator = jest operatorem przypisania (nie myli¢ z por6wnaniem ==).
Sprawdz typ tacznosci operatora przypisania.

Cwiczenie 4. W Cwiczeniu 1 operator' cout z biblioteki iostream stuzyt do wypisania
wyjécia, np. do terminalu. Dualnym do niego jest cin, ktéry shuzy do przyjmowania
wejscia, tzn. wyrazenie

cin >> x;

sprawi, ze program bedzie oczekiwaé¢ danych z wejscia i zapisze je pod zmienng x. Napisz
program, ktéry zapyta uzytkownika o dwie liczby catkowite i wypisze ich potrojong sume.

Cwiczenie 5. Zatézmy, ze program z poprzedniego ¢wiczenia nazywa sie trisum.cpp.
Otworz terminal Basha w katalogu, gdzie jest Twoj program, i przekaz odpowiednie wej-
scie do pliku wykonywalnego programu za pomoca

(a) polecenia echo,

(b) pliku zawierajacego dwie liczby catkowite oddzielone spacja.
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