Sprawozdanie 2

Uwagi

* Przepisanie tresci zadania to nie opis zadania.

¢ W zadaniu trzecim nalezalo zmieni¢ szum a nie wiadomos¢.

¢ Zmiane szumu mozna zaimplementowac w taki sposéb aby szum zmieniat sie automaty-
cznie! Np. Dla przykladu z zadania 2 mozna losowo zmienia¢ szum (przy uzyciu biblioteki
random) dopdki zmiana szumu nie spowoduje zmiane dopasowanych stéw.

* Zeby zamieni¢ napis na liste liter wystarczy uzy¢ funkgji list(), np. list(“abrakadabra”) ->
‘a’,’d’, 'r’,’a’, 'K, a’, 'd’, al, b, ', YAl

¢ Czytelnos¢ kodu!

¢ Dopasowujac stowo musimy pamieta¢ o kolejnosci liter w stowie, np. “agent” jest w “bal-
gwent”, ale “agent” nie jest w “aqgnet”.

* Metoda .index() ma argument opcjonalny ‘beg=0", ktéry domyslnie przyjmuje wartos¢ 0.
Parametr ten odpowiada za poczatek przeszukiwania napisu.

¢ Dla przykiadu z zadania 2 powinnisémy otrzymac: [[‘baza’, ‘pi’, ‘python’, ‘rebeliant’], ['baza’,
‘imperator’, ‘pi’, ‘python’]].

¢ Dla przyktadu z zadania 2 powinniSmy otrzymac: [‘baza’, ‘labirynt’, ‘pi’, ‘python’].

e W przypadku diugich funkcji najlepiej rozbi¢ taka funkcje na kilka podfunkgji.

¢ Napis dokumentujacy dziatanie funkcji (docstring) powinien by¢ kroétki i fatwy do zrozu-
mienia.

¢ W przypadku funkcji dekoduj_wazne() mozna bylto skorzysta¢ z funkcji dekoduj().

e str([“a”, “b”, “c”]) -> “['a’, 'b’, 'c’]” (elementy listy z nawiasami kwadratowymi sa teraz
stringiem). Jezeli chcemy skopiowac¢ liste to wystarczy list([“a”, “b”, “c”]).



