Zadanie domowe

1 Uwagi

Opis zadania powinien by¢ przepisany do Jupyter Notebook z uzyciem odpowiedniej
sktadni jezyka znacznikow Markdown, a wyrazenia matematyczne powinny by¢ zapisane
za pomoca skladni LaTeXa.

Kazda funkcja powinna mie¢ string dokumentujacy jej dziatanie (tzw. Docstring)! Przyktady
docstringdw mozna znalez¢ w artykule na stronie DataCamp. Czytelnos¢ docstringéw jest
tez bardzo wazna!

Z1a praktyka jest pisa¢ baaardzo diugie linie kodu. Istnieje kilka sposéb na podzielenie
diugiej linii na kilka linii przy zachowaniu odpowiedniego dziatania kodu.

W jezyku Python bardzo czesto mozna obejs¢ sie bez petli. W zadaniu domowym mozna
bylo na przyktad wykorzysta¢ funkcje numpy.sum() oraz odpowiedni wycinek zmiennej
plansza aby obliczy¢ licze zamieszkanych sasiadow dla pewnego elementu w macierzy.
Osiem warunkéw if, ktére obstuguja krawedzie planszy, mozna zastapi¢ odpowiednim za-
kresem indeksow.

Produktowanie list jest bardziej efektywne niz zwykle petle for!

Wazna zasada dla os6b dopiero zaczynajacych przygode z programowaniem powinno by¢:
“Nie od razu siadamy do komputera i programujemy. Na poczatku warto dokltadnie prze-
my$le¢ sposéb implementacji zadania a p6Zniej znalez¢ odpowiednie metody/ narzedzia,
np. w jezyku Python i dopiero wtedy zacza¢ programowac.”

Programy pisane w jezyku Python powinny by¢ tak krétkie jak to tylko mozliwe! Python
pozwala na ogromna redukgje linii kodu w stosunku do innych jezykéw programowania.
Stosy blokéw if ... else ... mozna zastapi¢ znacznie szybszymi liniami kodu, ktére nie tylko
beda krotsze ale takze pozwola komus kto czyta Paristwa kody szybko je zrozumied¢.
Nazwy zmiennych powinny odzwierciedla¢ znaczenie zmiennej w kodzie (oczywiscie
wszystko w granicach rozsadku). Czytelnos¢ kodu!

Funkcja nowa_plansza powinna takze obstugiwaé przypadek kiedy uzytkownik nie wpisze
zmiennej pola (pola == None).

Gdy uzywamy wyniku sqsiedzi(plansza, i, j) to najlepiej przypisa¢ go do pewnej zmiennej tak
aby nie wywotywac tej samej funkgji z tymi samymi parametrami kilkukrotnie.

Obiekty typu numpy.array() indeksuje sie podobnie jak listy. Czyli np. indeks -1 bedzie
pokazywal na ostatni element w obiekcie jednowymiarowym.

Petle for i while maja r6zne przeznaczenia. Petle for uzywamy wtedy kiedy wiemy ile iteracji
ma wykonac nasz program, natomiast petle while wtedy kiedy liczba iteracji jest nam z gory
nie znana.

Dobra znajomos$¢ pakietu NumPy pozwoli zredukowaé liczbe petli oraz zoptymalizowaé
funkcje potrzebne w zadaniu.

Komentarz w Pyhone piszemy za pomoca znaku # na poczatku linii. Komentarz pod nazwa
funkcji nie petni roli Docstringa!

Gdy pewne czesci kodu powtarzaja sie wtedy mozna stworzy¢ dodatkowa funkcje, ktéra
mozna wywotywaé w podobnych miejscach, zamiast powtarza¢ zbedny kod.

Wykonanie instrukgcji pass nie powoduje zadnych skutkéw. Instrukcja ta moze by¢ uzywana
wtedy kiedy wymagana jest obecnos¢ jakiej$ instrukcji ale nie jest potrzebne wykonane zad-
nego kodu.


https://www.datacamp.com/community/tutorials/docstrings-python
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